Министерство культуры Республики Дагестан
Государственное бюджетное профессиональное
образовательное учреждение Республики Дагестан
«Дагестанский колледж культуры и искусств им. Б.Мурадовой»




















Контрольно-измерительные материалы по курсу
«Информационое обеспечение профессиональной деятельности.»

Код и наименование специальности: 52.02.04 "Актерское искусство"     
входящей в состав УГС 52.00.00 "Сценическое искусство и литературное творчество"
Педагог: Асварова Р.Н.


[bookmark: _GoBack]

Махачкала 2020г.

Тест   по теме: «Компьютерная графика»
1.Пиксель является-
а. Основой растровой графики 
б. Основой векторной графики
в. Основой фрактальной графики
г .Основой трёхмерной графики
2.При изменении размеров растрового изображения-
а. качество остаётся неизменным
б. качество ухудшается при увеличении и уменьшении 
в. При уменьшении остаётся неизменным а при увеличении ухудшается
г. При уменьшении ухудшается а при увеличении остаётся неизменным
3.Что можно отнести к устройствам ввода информации
а. мышь клавиатуру экраны
б. клавиатуру принтер колонки
в. сканер клавиатура мышь +
г. Колонки сканер клавиатура
4.Какие цвета входят в цветовую модель RGB
а. чёрный синий красный
б. жёлтый розовый голубой
в. красный зелёный голубой 
г. розовый голубой белый
5. Что такое интерполяция-
а. разлохмачивание краёв при изменении размеров растрового изображения +
б. программа для работу в с фрактальными редакторами
в. инструмент в Photoshop
г. Это слово не как не связано с компьютерной графикой
6. Наименьшим элементом изображения на графическом экране монитора является?
а. курсор
б. символ
в. линия
г. пиксель 
7.Выберете устройства являющееся устройством вывода
а. Принтер 
б. сканер
в. дисплей монитора 
г. клавиатура
д. мышь
е. колонки +
8. Наименьший элемент фрактальной графики
а. пиксель
б. вектор
в. точка
г. фрактал 
9.Какие программы предназначены для работы с векторной графикой
а. Компас3Д 
б.Photoshop
в.Corel Draw 
г.Blender
д.Picasa
е.Gimp
10.При изменении размеров векторной графики его качество
а. При уменьшении ухудшается а при увеличении остаётся неизменным
б При уменьшении остаётся неизменным а при увеличении ухудшается.
в. качество ухудшается при увеличении и уменьшении
г. качество остаётся неизменным 
11. Чем больше разрешение, тем …. изображение
а. качественнее 
б. светлее
в. темнее
г. не меняется
12.Пиксилизация, эффект ступенек это один из недостатков
а. растровой графики 
б. векторной графики
в. фрактальной графики
г. масленой графики
13. Графика которая представляется в виде графических примитивов
а. растровая
б. векторная
в. трёхмерная
г. фрактальная 
14. Недостатки трёх мерной графики
а. малый размер сохранённого файла
б. не возможность посмотреть объект на экране только при распечатывании
в. необходимость значительных ресурсов на ПК для работы с данной графикой в программах +
15. Сетка из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют пиксели, называется
а. видеопамять;
б. видеоадаптер;
в. растр; 
г. дисплейный процессор;
16.Графический редактор Paint находится в группе программ
а. утилиты
б. стандартные 
в. Microsoft Office
17.К какому типу компьютерной графики относится программа Paint
а. векторная
б. фрактальная
в. растровая 
г. трёхмерная
18. С помощью растрового редактора можно:
а. Создать коллаж 
б. улучшить яркость 
в. раскрашивать чёрно белые фотографии 
г. печатать текст
д. выполнять расчёт
19. Для ввода изображения в компьютер используются
а. принтер
б. сканер 
в. диктофон
г. цифровой микрофон
20. Графический редактор это
а. устройство для создания и редактирования рисунков
устройство для печати рисунков на бумаге
в. программа для создания и редактирования текстовых документов
г. программа для создания и редактирования рисунков +
21. Графическим объектом НЕ является
а. чертёж
б. текст письма 
в. рисунок
г. схема
22.Растровым графическим редактором НЕ является
а. GIMP
б.Paint
в.Corel draw 
г.Photoshop


